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1. Geldspielautomat mit durch Penster efnsehba- 
ren Gcwtnnsymbolen auf Umlaufkorpern, die mlt 
einer Oewlnnabtasteinrichtung gekuppett sind. de- 
ren gewfnnindividueUe Ausgflnge Slgnalc abgeben, 
die entaprechend dcr Ocwinnart in Addiereingange 
ernes ablesbaren Guthabenz&hlen. fOr Geld oder fur 
Sonderspicle geleilet werden, mit mehreren jeweils 
mlt gewinnlndWIduellen Spekheralementen verbun- 
denen Oewinnanzeige-Hementen, die ein Zusatzge- 
winnfeld bilden, auf dem belegungsabh&ngig Zusatz- 
gewinne erzielbar sind, dadurch gekenn- 
zeichnet. daB die SpeIcherelemente(z.B. 15]als 
SchritUchaltrinrichtung (14) geschaltet sind mit 
Belegungseingftngen (z. B. 13), die mh den Ausgftn- 
gen (z»B. 12) der Gewinnabtastefnrichtung (11) 
verbunden sind, mit Ausgangen (z»R. 16), die 
einersetts mlt den Gewinnanzeige-Elementen (z. B. 
18) und andererseits Qber eine durch ein Gewlhrs- 
signal zu off n end e Torschaltung (23, 24) mh den 
AddiereingArgen des jeweiligen Guthabenzahlers 
(21, 22) verbindbar sind und mil Impulseingangen 
(31, 32. 35) deren jeweilige Erregung eine Anderung 
des Betegungsstandes der Schrittschalteinrichtung 
(14) bcwirkl dafi ein ZufaUsgenerator (27) vorgese- 
hen ist, dessen Ergebnisausglnge (33, 34) mit den 
Impulseingangen (31, 32, 35) der Schrittschaltein- 
richtung (14) verbunden sind und daB wemgstens 
eine Taste (25. 26) vorgesehen ist, die bet&tigungsab- 
hfingig entweder das Gewfthrssignal zu den Tor- 
schaltungen (23, 24) oder ein Anforderungssignal 
zum ZufaDsgenerator (27) leitn. 

2. Geldspielautomat nach Anspruch 1, dadurch 
gekennzeichnet daQ die Gev-hmanzeigeelemenie 
(z. a 18) in Form eines Bandes angeordnet sind, 
das mit dem die geringste Gewlnnhohe sichtbar 
machenden Element beginnt und dessen jeweils 
nachfolgendes Element die doppelte Gewinnhtthe 
sichtbar macht, daB von den zwei Ergebnisausgan- 
gen (33, 34) des Zufa I Isgene raters (27) jeweils 
ausschlieOUch der eine oder der andere erregt wird, 
deren einer (33) mit einem betegungsstandsve-- 
mindemden Impufsemgang (32, 35) der Schritt- 
schalceimichtung (14) verbunden ist 

3. Geldspielautomat nach Anspruch 2. dadurch 
gekennzeichnet daB das Band (19) rm unteren 
Bereich Geldgcwinne und im oberen Bereich 
Sonderspielgewinne anzeigt. 

4. Geldspielautomat nach Anspruch 3. dadurch 
gekennzeichnet. daB die erste Taste (25) for die 
Geldgewinnbehandlung vorgesehen IsL die in 
Ruhelage das Anforderungssignal zum ZufaUsgene- 
rator (77) und in Arbeit stage das Gewthrssignal zu 
der Torschaltung (23) des Guthabenzfihler* (21) 
leitrt und daB die zweite Taste (26) fur die 
Snnderspielbehandlung vorgesehen ist. die in Ruhe 
(age das Gewflhrssignal filr die Torschaltung (241 des 
Snnderspiele/dhlers (22) und in Arbeitslage das 
Anforderungssignal /.urn ZufaUsgenerator (27) leitet 

5. Geldspielautomat nach einem oder mehreren 
der vorstehenden AnsprQche, dadurch gekennzeich- 
net, daB der Zufftlkgenerator (27) geblldel Ist aus 
einem zusatzlichen, tarigsam laufenden Umlaufkftr- 
per (28) mit durch ein zusfltzfiches Penster (29) 
elnsehbaren nach oben uhd nach unten weisenden 
Pfeilcn, der zu ungesetzmfiBigen Zeitpunkten stillge- 
setzt wird, wobei abh3n|ig voffl afigezeigten Symbol 



(28 1 ) der eine oder andere Ergebnumusgang (33, 34) 
erregt wird. 

& Geldspielautomat nach Anspruch 5, dadurch 
gekennzeichnet, daQ die Anzahf der nach oben 
5 welsenden Pfeile ebenso grofi wie die Anzahl der 
nach unten weisenden Pfeile ist und daQ der 
belegungsstandsvermmdernde fmpulseingang (32) 
der ROeksetzeingang (R) der Schrittschalteinrich- 
tung (14) ist 

to 7. Geldspielautomat nach Anspruch 5, dadurch 
gekennzeichnet, daB die Anzahl der nach oben 
weisenden Pfeile halb so grofi ist wie die Anzahl der 
nach unten weisenden Pfeile und daB der bclcgungs- 
standsvermindernde Impulselngang der Schritt- 

is schalteingang (33) der Schrittschalteinrichtung (14) 
ist 

8. Geldspielautomat nach einem oder mehreren 
der vorstehenden AnsprQche, dadurch gekennzeich- 
net, daB das Schrittschaltwerk (14) aus einem 
30 elektromagnetisch betfltigbaren Rollenzfthlwerk ge- 
bfldet ist, dessen Rolle auf seiner nach auBen 
weisenden Oberflachc das Band (19) trtgt, dessen 
Anzeigeelemente (Z.B, IB, 20) einzeln durch ein 
zusfltzJiches Fenster sichtbar sind. 



Die Erfmdung betrifft einen Geldspielautomaten mit 

30 gewinnsymboltragenden Umtaufkorperru die mit einer 
Gewinnabtasteinrichtung gekuppelt sind, deren gewinn- 
individuelle Ausgflnge Signale abgeben, die entspre- 
chend dcr Gewinnart in Addiereingange eines Gutha- 
benz&hlers fQr Geld oder fQr Sonderspiele geleitet 

35 werden. mit mehreren jeweils mit gewinnindrviduellen 
Spelcherelementen verbundenen Gewinnanzeige-EIe- 
menten. die ein Zusatzgewinnfeld bilden, auf dem 
belegungsabh&ngig Zusatzsgewinne erzielbar sind 
Geldspielautomaten der eingangs genannten Art sind 

40 in vietfaltigen Ausffihrungsforrnei, <n Gaststatten und 
Spielhallcn anzutreffen. Sie besitzen meist drei Umlauf- 
kdrper, die walzen- oder scheibenformig ausgebildet 
sein konnen. Auf der von auBen durch Fenster 
emsehbaren Oberfiache tragen die Umlaufkdrper 

49 Gewinnsymbole. Die Umlaufkdrper werden nacheinan- 
der stillgesetzt; nachdem alle Umlaufkdrper zum 
Stillstand gekommen sind entscheidet die Symboikom- 
bination Qber Gewinn oder Verlust In umerschiedlicher 
Hdhe werden Geld- und Sonderspielgewinne in 

so Ausskht gestellt; bei tetzteren kommt ein Gewinn - 
schhlssel mil gegentlber dem Normal spiel erhohter 
Gewinnchance zur An wen dung. 

Einen zusfltzlichen Spiclanreiz verbunden mit einer 
zusStzlkhen Gewinnmoglichkeii bietet eine Lichileiste. 

53 Diese ist aus verschiedenen Gewinnanzeige-Elementen 
geblldet. Beim F.rztelen eines bestrmmten Gewinns w»rd 
ein bestrmmtes Element erieuchtei. das em auf den 
erzielten Gewinn bezogenes Symbol tragt. Wcnn alle 
Hemente der Lichilerste crteuchter sind. wird der 

« zusfltzliche Gewinn gegeben. 

Zum AwffU!!€P der bekannten Uchtleiste bedarf e* 
vieter hundert Splele. so daB der Spielanreiz erst dartn 
aufkdmmt, wenn die Uchtleiter schofi fast voll sind. 
Nachteillg bei den bekannteti Uchtleitertl ist es, daB von 

u einem leeren oder fast leeren Uchdelter eine den 
Spieler abstoBende Wlrkung ausgeht 

DemenUprechend liegt der Erftndung die Aufgabe 
zugrunde* dn Geldspielgefflt mit Zusalzgewinnmdglich- 
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kdt im Sinne eines gesteigerten Spidanreizes auszugc* 
Stdten. 

Die Aurgabe wtrd erfindungsgcm&B dadurch gdOst, 
dafi die Spdcherdemente als SchritutchaJtelnrichtung 
geschaltet sind mit paraDden Bdegungseingftngen, die 
mit den gewinnindividuellen Ausg&ngen der Gewinnab- 
tasteituichtiing verbunden stad mit parallel en Ausgfin- 
gen, die cinerseits mit den Gewlnnanzdge-Elementen 
und andererseits Ober eine durch em Gewihrssignal zu 
dffnende Tonchaltudg mft den Addiereingfingen des 
jcweiligen Guthabenzflhlers verbindbar smd und mit 
Impulseingangen, deren jeweilige Erregung erne Ande- 
rung des Belegungsstandes der Schrittschdtdnrichtung 
bewirkt, dafl ein Zufallsgenerator vorgcsehen ist, dessen 
Ergebnisausgtnge mit den Imputedngangen der Schritt- 
schalteinrich tang verbunden sind und daB eme Taste 
vorgcsehen 1st, die bet&tigungsabhangig entweder das 
Gew&hrssignal zu den Torsdiattungen oder ein 
Anf orderungssignal zum Zufallsgenerator teiteL 

Wenn die Abtasteinrichtung eine gewinnbringende 
^Combination der Utnlaufkarper erkennt steht an ihrem 
gewinncn tsprechenden Ausgang ein Signal an, das 
zunflchst in ein Speicherelement der Schri:techaiteln- 
richtung eingeschrieben wird. wonach das Anzeigeele- 
mem, das mit dem entsprechenden Ausgang der 
belegten Spekherzelle verbunden 1st den erziellcn 
Gewinn sichtbar machL Der angezeigte Cewinn kann 
nun durch ein Gewahrssignai, das die Torschaltung zum 
Guthaben2ahler Off net, gutgeschrieben werden, Ande- 
renfalls wird der Zufallsgenerator angelassen, dessen 
einer Ergebnisausgang den Belegungsstand der Schritt- 
schalteinrichtung im Sinne hoherer und dessen anderer 
Ergebnisausgang die Schrittschalteinrichtung im Sinne 
vermmderter Gewinnc ver&ndert Die Entscheidung. ob 
der erzidte Gewinn angenommen oder aber zugunsten 
eines hdheren Gewinns aufs Spiel gesetzt werden soli, 
liegt beim Spieler, dem tuerfQr eine Wahltaste zur 
VerfGgung steht Zus&tzgewmne sind gegebenenfalls 
umgehend erzidbar, so daB das Spiel wesentlich 
lebendiger erlebt wird. 

Eine wic'.iige Ausgestaltung des erfmdungsgenulBen 
Geldspielautomaten besteht daria daB die Gewinnan- 
zeigeelemente in Form eines Bandes angeordnet sind 
das mit dem die geringste GewinnhChe sichtbar 
machenden Element beginni und dessen jeweits 
nachfolgcnden Element die doppelte Gewinnh&he 
sichtbar n.acht und daB von den zwet Ergebnisausgfin- 
gen des Zufallsgenerators jeweils ausschliefllich der eine 
oder der andere erregt wird, deren einer mit einem 
belegungsstandsvermindcmden Impulseingang der 
Schrittschalteinrichtung /erbunden ist. 

Neben dem attraktiven Spiel das inbesondere dem 
risikofreuJigen Spieler geboren wird hat der Automa* 
tenhersteller bei der Konzeption eines Automaten die 
MOgltchkeit. auf ein bew&hrtes Modell oiruckzugreifen 
urn dieses lediglich mil den fOr die Zusatzgewinnmdg- 
lichkeit notwendigen Teilen zu versehen. wobei die 
Auszahtquote tors ugweise unverandert bleibt. 

Eine Weiterbildung des erftndungsgemaBen Geld- 
spietaulomaten hesieht dartn. daB das Band im unteren 
Beretch Geldgewinne und im oberen Beretch Sonder- 
spielgewinne anzeigt 

GemflB dieser Wdterblldung kann der Spieler Qber 
den gesetzlkh vorgegebenefl Hdchstbeirag von Geld- 
gewinnen hinaus Sonderspide erzielea 

fine nSchsle Ausgestaltung des erfindungsgemaOeo 
Gelds piel automaten besteht darin, daB die ante Taste 
(Or Geldgewmnbehan/hjng vorgesehen 1st, die in 



Ruhelage das Anfbrderungssignal zum Zufallsgenerator 
und in Arbeiulage das Gewflhrssignal zu der Torschal- 
tung des Outhabenzahlers leitet und daB die zwdte 
Taste fQr die Sonderspielbehandlung vorgesehen 1st, die 

s in Ruhelage das Gewahrssignal fur die Torschaltung des 
SondersplelezAhlers und in Arbeltslage das Anforde* 
rungasignal zum Zufallsgenerator leitet 

Diese Ausgestaltung bewirkt, daB dn erzidter 
GeMgewinn automatisch zur Risfkodisposition gelangt, 

10 wenn die Taste nicht bet&tigt wird wohingegen ein 
erzielter Sonderspidgewlnn nur nach Tastenbetfttlgung 
zur Verdopplung aufs Spiel gesetzt werden kann. 

Eine weitere Ausgestaltung besteht darin, daB der 
Zufallsgenerator gebildet 1st aus elnem zusfitzlichen 

15 langsam laufenden Umlaufkfirper mit durch ein 
zusdtzliches Penster einsehbaren, nach oben und nach 
unten weisenden Pfeilen, der zu ungesetzmfiBigen 
Zeitpunkten stillgesetzt wird wobei abhangig vom 
angezeigten Symbol der dne oder andere Ergebnisaus- 

20 gang erregt wird 

Aufgrund der langsamen Um'nufgeschwindigkeit 
merit! der Spicier aus der zahlenmaiiigen Verteilung der 
nach oben und nach unten weisenden Pfeile, wie groB 
seine Chance ist, den Gewinn zu verdoppeln oder zu 

» vermindem. 

Eine nachste Ausgestaltung des erfindungsgem&Ben 
GeMspidautomaten besteht darin, daB die Anzaht der 
nach oben weisenden Pfeile ebenso groB ist wie die 
Anzahl der nach unten weisenden Pfeile und daB der 

30 belegungsstandsvermindemde Impulseingang der 
Rflcksetzelngang der Schrittschaheinrichtung ist 

Alternativ hierzu kann der erttndungsgemaBe Geld- 
spielautomat so ausgestaltet sein, daB die Anzahl der 
nach oben weisenden Pfeile hdb so groB ist wie die 

35 Anzahl der nach unten weisenden Pfeile und daB der 
belegungsstandsvermindemde Impulseingang der 
Schrittschdteingang der Schrittschalteinrichtung ist 

In beiden Fallen ist langfristig gew&hrleistet daB sich 
Zusatzgewinne und -verluste die Waage halten. Der 

40 Spieler kann m jedem Gewinn fall entscheiden. ober den 
Gewinn annimmt oder ob er ihn fur die MOglichkdt der 
Verdopplung ganz oder leilweise opfert Eine besonders 
vorteilhafte WdterbiWung besteht darin, daB das 
Schfittschaltwerkaus einem elektromagnetisch betatig- 

45 baren Rollenzahlwerk gebildet ist dcsseri Rolle auf 
seiner nach auBen weisenden Oberflflche das Bend trflgt 
dessen Anzeigeelemente einzeln durch ein zusatzliches 
Fenster sichtbar sind 
Dadurch ergibt sich der VorteiL dafl einerseits nur ein 

50 Bauelement zur Schrittschaltung und zur Anzeige 
erforderitch ist. Andererseits bedarf es 2ur Rettung der 
Speu hcnnhalte bei Stromausfall oder Stromunterbre* 
chung keiner PufferungsmttteL wie sie bei Verwendung 
eine\ etektronisch ardeitenden Schieberegisters bei- 

55 spietsweise in Form von Batterien tiblkrh sind 

Ein AusfQhrunfsbeispiel der Erfmdung ist u den 
Zeichnungen dargestellt und m der nachstehenden 
Beschreibung erlflutert Es zeigt 
Fig.1 Frontansicht des Gddspielautomaten m*t 

60 Zusaugewinnmf ^lichkeit gemafl dem AusfOhrungsbei- 
spiel und 

Fig. 2 Schaltbild der erflnduhgswesentUchen Telle 
des in Fig. 1 dargestellteh Gddspietautomaten mil 
Zusa tzgewCnhm Oglichkeit 
$5 In der Zeichnung ist in Fig. t dn insgesamt mit 1 
bezdehneter GekLplelautomat schematisch dargestdlt 
mit einer Frontscheibe 2, hinter der sich drel gestrtchelt 
angedeutete walzenfdrmige Umtauikdrper 3, 4 und 5 
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befinden. Die UmiaufkOrper 3, 4 und 5 tregen 
umfangsselttg Relhcn von Gewinnsymboten, von denen 
bei Stfllstand drel Symbote des linken Umlaufkdrpers 3 
In elnem Dreifachfenster 6, zwei Symbote des mitl^-ett 
Umlaufkorpers 4 In einem boppelfenater 1 und ein 
Symbol des rechlen Umlaufkorpers S En elnem 
Elnzelfenster 8 sichtbar das Spielergebnls anzeigen. 0n 
Gewirm wlfd erzielt, wenn In Jedem Fefistef 6 bis 8 
mindestens Jewells eirt glelches Symbol sichibar 1st; In 
der Figur isl dieses -30, wobel eln Geldgewinn von 
DM -.80 erzielt wird* der auf elnen anzeigenden 
Guthabenzahler9 aufgcbucht werden kann. 

Neben Geldgewlnnen sind audi Sondersplelgewinne 
erzlelbar, die auf einem anzeigenden Sonderspierz&hier 
10 aufgebucht werden konnen. Bei Sonderspielen wlrd 
em QewinnscblQssel mit erhdbter Gewinnchance 
angewandt Pro Sonderspiel werden durchschnlttlich 
DM HOgewonnen. 

Fig. 2 zeigt In elnem Schaltblld alle zum Verstftndnls 
der Erfindung notwendigen Teile, die mit gleichen 
Bezugszeichen versehen sind wie in F i g. 1, wenn es sich 
urn gleiche Telle handelt 

Die Umlaufkorper 3 bis 5 sind mit einer Gewinnab- 
tasteinrichtung 1 1 gekuppelt Es wird angenommen, daO 
eln Geldgewinn in Hdhe von DM -,80 erzielt wurde. 
Die Gewinnabtasteinrichtung 11 schaliet daher ein 
Gewinnpuls zum zugehdrlgen Gewlnnausgang 12 durch, 
der mit einem gewlnnindivlduellen Eingatig 13 einer 
noch zu beschretbenden Schriuschaltelnrichtung 14 
verbunden ist Dieser Eingang 13 ist zugleEch Setzein- 
gang Seines gewinnmdivkluellen Speicherelementes 15* 
so daB letztercs belegt wird, wobel an dessen Ausgang 
Q eln Signal auftritt das durch elnen gewmnmdividuel- 
ten Ausgang 16 der Schrittschalteinrichtung 14 zum 
AktLvierungscingang 17 eines Anzelgeelementes 18 
gelangt so daB der erzielte Gewinn sichtbar wird 

Die Schrittschalteinrichtung 14 hat fflr Jeden in der 
Abtasteinrichtung 11 ermittelbaren Gewinn cinen 
Eingang und einen Ausgang; wenn ein gewinnindividu- 
eller Eingang erregt wird. ist in der Folge auch der 
zugehdrige Ausgang erregt der ebenfalls mit einem den 
jeweiHgen Gewinn sichtbar machenden Anzeigede- 
ment verbunden ist 

Die Anzeigeelemente sind zu elnem Band 19 
zusammengesetzt das mit einem Dement geringsten 
Gewinns unten beginnt und dessen jewedls nadifolgen* 
des Element z. & 20, die doppelte Gewinnhdhe, die titer 
DM 1J60 betragt sichtbar gemacht Der nachsthdhere 
Gewinn von DM 3.20 darf nach gesetzlicher Verord- 
nung nicht direkt gegeben werden, so daB ra'er zwei 
Sonderspiele den Geldgewinn glefchwertig verlreten. 

Die Ausgange,z. B, 16. der Schrittschalteinrtehtung 14 
sind je nach Gcwinnart auch mil einem Guthabenzfthler 
21 bzw. elnem Sonderspiebahler 22 jeweOs Qber eine 
torschaltung 23 bzw. 24 verbunden. Die Torschaltungen 
23 bzw. 24 lessen sich durch Ofmungssignale auf 
Durchgang schalten, so daB der Stand des jeweaEgen 
ZahJers 21 bzw. 22 urn den gewumentsprecheoden 
Betrag erhfiht werden kann. Die Offmmgssignale 
werden jewefls Qber eine vom Spieler beiStigbare Taste 
23 und 26 zu den Torschaltnngen 23 und 24 geleitet Die 
fOr die <3eMgewranbehandJung eingerichtete Taste 25 
tut dies bet BetStigung, also in Arbeitslage, und die far 
die Sonders]HeIbehattdlung eingerichtete Taste 26 
automatisch in Ruhelage. Bei Nkfatbetatigung der Taste 
2$ odsr Bet^tsgmig der Taste 26 gelangt ein 
Anlafisignal zu etnem ZafaBsgenerator 27, der einen 
walzenfO rnrigen Umlaufkorper 28 enthalt, der auf seiner 



Oberflaehe ebensoviel riach oben wie nach unten 
welsende Pfeile 28" trftgt, die durch eln Fenstcf 29 In der 
Frontschelbe 2 auch beirn Umlauf von auOen erkennbar 
sind. Der Umlauf erfolgt In angepa&t langsamer 

s Geschwlndlgkeit so lange, bis er zu elnem ungeselzmfl* 
Bigen Zeltpunkt in einer Reposition slillgesefcl wird. 
Wobel ein Umschalter 30 aus seiner Null-Uge gefohrt 
wird, urn abhangig Von der Richtung des angezelgten 
Pfeits 28 elnen Von zwei mOglichen Kontakten 

to hefzusielleft Bei nach oben wei&endem Pfefl wird ein 
Irapulselngang 31 erregt Dies hat zur Folge, dafl der 
Speicherlnhalt urn eine SteHe nach oben geschoben 
wird, so daB das nadute Anzelgeelement den doppetten 
Gewinn sichtbar macht 

15 Bei nach unten weisendem Pfell wird eln mit 32 
bezelchneter Impulseingang, der der ROckatcHeingang 
1st erregt woraufhin die Speicherbelegung aufgehoben 
wird. 

Bei nach oben weisendem Pfdl ergibi sich also em 
20 2usatzgewinn von 100% des bereiis erziehen Gewinns 
und bei nach unten weisendem Pfeil ein voller Verlust 
Da sich beide Pfeilslellungen glefeh oft einstellen. wird 
die Auszahlquote langfristig nicht verandert 
Eine modifizierte Art Zusatzgewlnne zu ermdglichen. 

25 besteht darin, daB auf den UmlaufkBrper 28 des 
Zufallsgenerators 27 die Anzahl der nach unten 
wdsenden Pfeile 28 doppelt so groB gewfihlt wird wie 
<iie Anzahl der nach oben weisenden Pfeile. Dement* 
sprechend ist der belegungsstandsvermindernde Ergeb* 

30 nisausgang 33 des Zufallsgenerators 27 doppelt sooft 
aktivierl wie der bclegungwtandscrhehende Ausgang 
34. wobei die Ausg&nge 33 und 34 die Kontaktc des 
Umschalters 30 mit Null-Lage sind. Der vermindernde 
Ergebnlsausgang 33 ist abweichend zum zuvor genann- 

35 ten Beispiei mit einem impulseingang 15 der Schritt* 
schalteinrkhtung 14 verbunden. Die positive Flanke 
eines eintreffenden Impuhes bewirkl die ROcksetzung 
der Belegung um eine Stelle. Beim Unterschreiten der 
untersten Stelle, zu der ein Gewinn von DM —.20 

40 gehOrt wlrd (geslrichelt gezeJchnet) ein Trostpreis von 
DM —JO direkt auf den Guthabenzahler 21 geschaltet 
In jedem Fall bewirkt die ROcksetzung der Belegung 
einen Verlust von 50% des bereits erzielten Gewinns. 
insgesamt ergibt sich auch hier keine Andentng der 

4s Auszahlquote. 

Die Schrittschalteinrichtung 14 ist eln Schieberegister 
mit Parallel- Eingingea z. B. 13, und Parallel-Ausgftn- 
gea Z.B. 16, mit Takt-Eingangen 31 nnd 35 zum 
Verschieben der Belegung nach oben und unten sowie 

so mit einem Ldscheingang 32. 

Mit Vortefl kann ansteile des Schiebereglsters 14 ein 
elektromagnetisch betatigbares RollenzahlweriL (nicht 
dargestellt) eingesetzt werden, auf dessen, durch ein 
zusatzfiches Fenster in der Frontscheibe % einsehbaren 

35 RoUenflflche die Anzeige-EIemente aufgetragen skid, 
wobei das Band 19 zu einer Schleife wird. Ein solches 
RoBenzahiwerk wird naturgemaB serieB belegt so daB 
zwhehen die em Raumvielfach bildenden Ausgange, 
z.B. 12, der Gewmnabtastrinrichtung 11 fiber einen 

go Mariderer zur Parallel-Serien-Wandlung gefOhrt wer- 
den raOssen. Der Mariderer bxldet mit dem RoDenzihl- 
werk vorzugsweise eine Emheit Der Vortetl, den ein 
solches Ronenzahlwerk bietet Gegt emersehs darin, daB 
znrn Spekhern, Schrittschalten und zum Anze jgen nur 

es ein modular erstefltes Tefl erforderflch ist. Anderersdts 
bedarf es zur Rettung der Speicherinhalte bei 
Stromaasfall kemer Pufferungsmittel, wi e sie bet 
Verwendung eines Scldeberepsters beispiebweise in 
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Form von Batterion Qblich sfnd werden von etnem zweiten Schrittschaltweffc aktivicN, 

AuF der In Flg.l dargestellten Frorilschelbe 2 hi das aus Orflnden der ObefsfchillchkeU nkht dargestetlt 

neben detti mil 19 beieichnelen Band ein zweites Band wurde. Durch Hiniunehmen des zweiten Bandes38 wird 

36 zu sehea dessen Anzeige-EIettienle Gewfnne eine feine Gewlhnabstufung ertielt und die beschriebe* 

airteigen, die Jewells um die Hfllfle hdher sind als die dea % ne Oewinn- VerdopptungsmCgbchkeit bleibl erhalten. 
ersten Dahdes 19. Die El em en te des zweiten Bandes 
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